
 

1 

 

 
 
  لعبة الأونو للمعوقين بصريا

 أنور حسين النصار 

 منصة يم للتربية الخاصة 

 م 2026أغسطس 

 

اللعبة   م  1971في عام    Unoالشهيرة  تأسست  ابتكرها  أمريكي من  يم، وقد  روبنز، وهو حلاق  رل 

ويأتي    تكون لعبة عائلية ممتعة تحسم الجدل حول قواعد ألعاب الورق التقليدية.ل  ولاية أوهايو

أن  القاعدة على  )واحد( حيث تنص  اللاتينية  الكلمة  نهاية       اسمها من  اللعب مع  يد  في  يبقى  لا 

 اللعبة سوى بطاقة واحدة. 

 ومن فوائد لعبة الأونو أنها: 

تقوي الروابط الاجتماعية، فهي طريقة للتواصل مع الآخرين وجعل الجلسات أكثر متعة   -

 وتفاعل.

قرار   - هي  ترمى  بطاقة  فكل  القرارات،  اتخاذ  تحسن 

السريع   التفكير  على  العقل  يدرب  وهذا  استراتيجي، 

  .والتخطيط

تدرب اللاعب على التحكم بالضغط، فعندما يكون لدى   -

اللاعبين  بقية  ومحاولة  واحدة،  بطاقة  المتقدم  اللاعب 

 منعه من الفوز، هنا يتعلم كيفية التعامل مع الضغط.

 

 بدون أي فرق، كان ذلك بالتعاون  
 
 والمبصر من اللعب معا

 
وقد تم تكييفها لتمكين المعوق بصريا

 ع الاتحاد الوطني الأمريكي للمكفوفين.  م

 بأن:
 
 تمتاز اللعبة للمعوقين بصريا

   المعروفة لدى المبصرين.    UNOنفس حجم وتصميم بطاقات  حجمها  -

تكوووون كووول بطاقوووة مكتوبوووة بووووووم للمبصووور، ومدعوموووة بنقووواو برايووول بوووارزة فوووي زاوي وووي وجوووه   -

  البطاقة، بحيث تكون النقاو مخفية من الخلف.
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بطاقووة علووى رموووز وأرقووام مكتوبووة بن ووام برايوول  108تحتوووي جميووع بطاقااهووا البووال  عووددها   -

البوووووارز علوووووى زوايوووووا الوووووورق، مموووووا يشووووويق للاعبوووووين الاسوووووتمتا   هوووووا  شوووووكل مسوووووتقل ودم هوووووم موووووع 

 المبصرين.

 ، تغييوور اللووون 4بالإوافة إلى الأرقام، يووتم تمييووز الألوووان والبطاقووات الخاصووة م وول:  وو ب   -

 الدور الإوافي، وعكس الات اه برموز برايل مميزة.

 تحتوي علبة الأونو على بطاقات موزعة كالتالي:

( 4) (Draw Two, Skip, Reverseإجووورا  ) ( بطاقووة24)، ( بأربعووة ألووووان9-0بطاقووة رقميوووة ) (76) 

 Wild Draw Fourبطاقات   Wild (4)  بطاقات

   :وتتم ل قواعد اللعبة كما يأتي

 :التوزيع والبداية 

 .بطاقات 7• يأخذ كل لاعب  

قلب البطاقة الأولى من بطاقات الس ب الموجودة على الأرض، وتكون هي نقطة البداية
ُ
 .• ت

 .• يبدأ اللعب من ناحية اليسار بات اه عقارب الساعة

 :كيفية اللعب 

 تعتمد لعبة الأونو على قاعدة  سيطة وهي مطابقة البطاقة الموجودة على الأرض إما في:

 اللون أحمر مع أحمر وأزرق مع أزرق -

  8مع    8، 5مع   5الرقم   -

   Draw Twoمع   Skip  ،Draw Twoمع    Skipالرمز   -

وإذا لووم تتطووابب البطاقووة، ي عوور اللعووب علووى  وو ب بطاقووة موون بطاقووات السوو ب، فوو ذا كانووت الورقووة 

.
 
 المس وبة مناسبة، يتم رميها فورا
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 :البطاقات الخاصة وتأثيرها 

 فهم كيفية لعب الأونو يتطلب معرفة البطاقات الخاصة:

Skip - ( )تخطي 

 وتعمل على جعل اللاعب التالي يفوت دوره، وهي مفيدة عند منع شخص معين من اللعب

Reverse - ( )عكس الاتجاه 

 ويتم فيها عكس ات اه اللعب، ف ذا كان ات اه اللعب ناحية اليمين، يت ه ناحية اليسار، والعكس 

Draw Two-  ()اسحب اثنتين 

 في المواقف ال رجة 
 
 .وفيها يقوم اللاعب التالي  س ب بطاقتين، مع فوات دوره، وهي قوية جدا

Wild- ()البرية 

أي    في  البطاقة  رمي  ويمكن  ال ركة،  صاحب  اللاعب  اختيار  حسب  اللعبة  لون  تغير  يتم  وفيها 

 . وقت

Wild Draw Four- ( )البرية + أربع أوراق 

ولا    بطاقات  4وهي أقوى بطاقة في اللعبة، تعمل على تغير اللون، وت عر اللاعب التالي على   ب   

 يمكن رميها إلا إذا ما كان عند اللاعب بطاقة مناسبة. 

 

 : استراتيجيات متقدمة في لعب الأونو

 : . إدارة البطاقات الخاصة1

يعني  •   بذكا   الأونو  لعب  الخاصة  سرعة،    ألاإن  البطاقات  يحتفظترمى  للمواقف    وإنما   ها 

 المناسبة: 

 .عندما يكون اللاعب التالي قريب من الفوز  Skip• تستخدم 

 .لل  ات ال رجة Wild• الاحتفاظ بو 

 .عندما تكون هناك حاجة لششتيت انشباه الخصوم Draw Two• ترمى  
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 . مراقبة بطاقات الخصوم، وتكون من خلال ملاح ة:2

 . • كم بطاقة باقية عند كل لاعب

 . • ما الألوان ال ي يت نبها كل لاعب

 .• من عنده بطاقات خاصة ك يرة

سي3  ،
 
جيدا الأونو  لعب  كيفية  فهم  فعند  البطاقات:  ألوان  في  التحكم  في  .  التحكم  أن  كششف 

 الألوان هو مفتام الفوز ويتم فيه:

 . يمتلك اللعب منه بطاقات ك يرة الذي • جعل اللون المسيطر هو اللون 

 . بحكمة لتغيير اللون لصالح اللاعب Wild• استخدام 

 . • مراقبة ردود أفعال اللاعبين عندما يتغير اللون 

 :الأخطاء الشائعة في تعلم كيفية لعب الأونو

 . نسيان قول أونو بصوت مرتفع عند بقا  بطاقة واحدة لدى اللاعب، ف ذا انشبه أحد اللعبين1

 ي عر اللعب على   ب بطاقتين كعقاب. 

بالخطأ في كل وقت، وهي لا ترمى إلا إذا لم يكن لدى اللاعب أي    Wild Draw Fourبطاقة  . رمي  2

 بطاقة أخرى مناسبة. 

بطاقة  3 رمي    عد 
 
اللعب، خصوصا الانشباه لات اه  أن   Reverse. عدم  ينسون  اللعبين  من  ك ير 

 الات اه انعكس ويلعبون بالات اه الخطأ. 

:
ً
 نصائح لتحسين مهارات لعب الأونو لدى المعوقين بصريا

 قبل رميها. -
 
 تفحص رمز البطاقة بأصبع السبابة جيدا

-  .
 
 نطب نو  البطاقة بصوت مرتفع عند رميها سوا  كان اللعب مع مبصرين أو معوقين بصريا

 اللعب بيد ن يفة وجافة.  -

 ال رص على رفع البطاقات بطريقة تخفيها عن أعين الخصوم من المبصرين.  -
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 المرجع:  

https://tables-store.com/blog//كيفية لعب الأونوa-1045810844 

 

https://tables-store.com/blog/%D9%83%D9%8A%D9%81%D9%8A%D8%A9%20%D9%84%D8%B9%D8%A8%20%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%88%D9%86%D9%88/a-1045810844

